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0. ABSTRACT

CAT

La intencid del projecte és dotar el Festival de Vi-
deoart Loop d’'una nova identitat grafica atemporal
creant un sistema visual flexible i adaptable a les
diferents peces de comunicacio.

En el recorregut es treballa inicialment una tipogra-
fia ad-hoc, les aplicacions sobre paper, el disseny
digital, senyalistica i audiovisuals.

S’investiguen les diferents formes d’adaptacié de la
nova imatge grafica a les necessitats del festival.

Lobjectiu és proveir el festival d’'una imatge solida
pero flexible, contundent perd adaptable i especial-
ment d’un caracter intransferible i caracteristic de
la convocatoria anual.

El resultat és la creacid d’un llenguatge visual basat
en el micro pixel, la minima expressio de la imatge
digital.

Paraules clau
Videoart

Festival
Audiovisual
Sistema Visual
Tipografia Modular

CAST

La intencidn del proyecto es dotar al Festival de Vi-
deoarte Loop de una nueva identidad grafica atem-
poral creando un sistema visual flexible y adaptable
a las diferentes piezas de comunicacion.

En el recorrido se trabaja inicialmente una tipogra-
fia ad-hoc, las aplicaciones sobre papel, el diseio
digital, la sefialética y audiovisuales.

Se investigan las diferentes formas de adaptacion
de la nueva imagen grafica a las necesidades del
festival.

El objetivo es proveer al festival de una imagen
sdlida pero flexible, contundente pero adaptable y
especialmente de un caracter intransferible y ca-
racteristico de la convocatoria anual.

El resultado es la creacidn de un lenguaje visual
basado en el micropixel, la minima expresion de la
imagen digital.

Palabras clave
Videoarte

Festival
Audiovisual
Sistema Visual
Tipografia Modular

ENG

The main goal of the project is to provide the Loop
Videoart Festival with a new timeless graphic identi-
ty, creating a flexible visual system adaptable to the
different communication items.

The working process starts with the design of a
typeface that is then applied on paper communica-
tion, digital design, signage and video.

The different forms of adaptation of the new gra-
phic image to the needs of the festival are investi-
gated.

The goal is to provide the Festival with a solid but
flexible image, forceful but adaptable and especia-
lly of a non-transferable and Unic character to the
annual call.

The result is the creation of a visual language based
on the micro-pixel, the minimum expression of the
digital image.

Key words
Videoart
Audiovisual
Festival

Visual System
Modular Typeface
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1. INTRODUCCIO

1.1. TEMA

Redissenyar i desenvolupar el sistema d’identitat
visual per Loop 2018, la primera fira/festival de
videoart contemporani a nivell mundial celebrat a
Barcelona.

1.2. CONTEXT

Loop és una plataforma dedicada a la imatge

en moviment en l’art contemporani, que va

néixer en 2003, a Barcelona, com la primera

fira a nivell mundial dedicada exclusivament

al videoart. Després de 15 edicions, la fira és
reconeguda internacionalment com un referent

en I'art audiovisual i un indicador de les novetats
creatives i discursives dins d’aquest ambit. En la
fira participen al voltant de 40 galeries, convidades
per un comité d’especialistes, que poden

mantenir un contacte personal entre galeries i
visitants. Lelement que diferencia a Loop d’altres
esdeveniments similars és I'espai en el qual té lloc
la fira: un hotel. Les habitacions sén transformades
en screening rooms, creant una atmosfera
relaxada i intima.

La plataforma esta dividida en tres apartats.

la Fira és una seleccio de pel-licules i videos
d’artistes contemporanis presentats per galeries
internacionals.

El Festival, una serie de propostes relacionades
amb la creacié d’imatges en moviment en forma
d’exposicions, projeccions i actuacions en directe
per la ciutat.

i els Estudis, una série de xerrades, tallers
i trobades professionals que fomenten el
reconeixement i 'apreciacioé del video i el cinema.

Durant tot I'any, Loop realitza projectes que

es desenvolupen en col-laboracié amb agents
internacionals liders i es materialitzen en
diferents formats i ubicacions (des de comissions
a exposicions itinerants en llocs destacats,
conferencies i programes de cinema, entre
d’altres).
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1. INTRODUCCIO

1.3. OBJECTIUS

Lobjectiu principal del projecte és aconseguir
una unitat grafica i eficient entre els diferents
elements/suports/aplicacions.

Millorar I’experiencia de la usabilitat que té
actualment el suport per pantalla, com pot ser la
web actual o generar una nova aplicacié mobil.

Generar un llenguatge igualitari per tal que l'usuari
es senti acollit per la nova identitat.

1.4. REPTE DE DISSENY

Dotar d’una nova imatge a una plataforma de 15
anys de durada.

Lluitar per diferenciar aquest esdeveniment
d’altres similars que tenen lloc a la ciutat de
Barcelona.

Generar un sistema visual que pugui perdurar i
evolucionar al llarg de les proximes edicions.

Aconseguir la migracid de la identitat en paper a
una identitat més digital: més propera a I'essencia
de I'esdeveniment (pantalla vs paper).

De totes maneres es respectara la identitat
aplicada en paper. Crear una imatge lligada entre
els tres apartats de Loop: Festival-Fira—Estudis.

En darrer terme, pensar que aquest treball pugui
ser considerat una proposta grafica per a I'edicid
del Loop 2018.

1.5. USUARI

Public en general. Qualsevol persona interessada
en el videoart o public passatger.

Estudiants o professionals vinculats en les
disciplines creatives com ara el cinema, belles
arts, audiovisuals, dissenyadors, teatre, etc.
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1. INTRODUCCIO

1.6. CONTINGUTS

ESDEVENIMENT (EDICIé 2017)

Loop Festival

225 artistes

Més de 350 videos exhibits

43 comissaris implicats en la programacio
68 exposicions

30 activitats

Loop Fair

47 Galeries

15 paisos representats

Estrenes internacionals

Meeting Point internacional de professionals
del sector audiovisual

Loop Studies

Taules rodones i conferéncies
Reunions professionals
Workshops especialitzats

MATERIAL (ENTREGABLES)

Tipografia
Light
Regular
Bold

Italic
Icones

Senyalistica .

Comunicacié urbana
Banderoles
Opis

Paper

Invitacions postals
Guia del festival
Cataleg de la fira
Entrades

Polsera Identificativa

Pantalla

Redisseny web actual
Nova App

Instagram
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2. PROCES DE TREBALL

2.1 INVESTIGACIO

El repte és molt estimulant, ja que consisteix a re-
dissenyar la imatge visual d’un festival preexistent al
llarg de quinze anys.

Per calcular I'esforg que s’haura d’invertir, es propo-
sa dur a terme les seglients accions:

1. Analitzar les aplicacions i el desenvolupament

grafic de diferents festivals per tal de familiaritzar-se
amb el contingut. S"ampliara I'estudi a altres esdeve-
niments, instal-lacions artistiques o entitats culturals.

2. Recopilacié de materials d’edicions anteriors del
festival Loop. Es planifica una visita a les oficines de
I'organitzacio per recollir catalegs, triptics, invita-
cions i qualsevol tipus de material grafic que pugui
donar llum al desenvolupament de la nova imatge.

Video Writings by Artists (1970 - 1990)
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2. PROCES DE TREBALL

2.2. CRONOGRAMA

NOVEMBRE DESEMBRE GENER FEBRER MARG ABRIL MAIG JUNY JULIOL
Setmana
interseél:estral
Idea [, - Entlega .
“, i final AN
i | Referents | Concepte | ! E Memoria | Presentar E
FITES ACADEMIQUES >>> Formalitzacio \
PROJECTE >>>  [TmmeeaaaemT _ ‘
/\/\ Desenvolupament Formali'tzal‘
Inve§t'|- Def‘ln.|0|o del sistema ma’tgrlal Preparacid Pres?'n-
Documentar
Festival
Loop|2018

Sel-leccio
de referents

-->

Compgaratiu

Preparacié de la memoria
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2. PROCES DE TREBALL

2.3. CONTINGUTS

COMUNICACIO

MATERIAL FISIC

SENYALISTICA

AUDIOVISUALS (OPCIONAL)

Web del propi festival
Programacié
Cartelitzacio

Merchandising
Reds socials

Agenda
Samarretes
Planificacio del recinte
Material per l'organitzacio
Polseres

Rotulacio
Planol amb indicacions

Projeccions
Direccio d’art de possibles animacions

PLANTEJAMENT
SISTEMA VISUAL

GENER - FEBRER

FEBRER - MARG

ABRIL - JUNY

FEBRER - MAIG

JUNY - JULIOL

1
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2. PROCES DE TREBALL

2.4. PROCES DE DISSENY

CONCEPTUALITZACIO
Referents i brainstorming
Naming (lligat al concepte)
Concepte

DISSENY COMUNICACIO

Desenvolupament del sistema visual
Aplicar sistema als continguts
Comunicaci6 (cartells, programacio, RRSS)
Redisseny de la web

Disseny de I'App

DISSENY MATERIAL FISIC
Merchandising

Maquetacio de les publicacions
Comunicacio urbana

SENYALISTICA
Directori
Direccional
Posicional

CORRECCIONS

PRODUCCIO FINAL

PREPARACIO DE LA PRESENTACIO

12
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3. RECERCA

3.1. ANALISI DE REFERENTS: FESTIVALS

Next Wave Festival 2008
Chaseandgalley, Australia

Us de tipografies gratuites
i fotografies extretes de
Google Images.

"AND IN FACT 12 BILLION
YEARS AGO EVERYTHING IN
THE UNIVERSE WAS MUCH
MUCH CLOSER TOGETH=
ERMTHE IDEA OF THE BIG
BANG CAME FROM JUST
THIS KIND OF REASONING..

ER. TOG N rd

NEXT | FESTIVAL MAY 15-31 sz s — -
WAVE | NEXTWAVE.ORG.AU -l

-AND IN FACT  YOUR

GETTING

70 THE — i
EESTIVAL =— == | »
. 3 E, e f bdte =

{ KEYNOTE-LECTURE‘: KEYNOIECEGIURENRn
j ALLOWED OUT TO:PLAY: A PRACTICESOFSAGENGY
! PUBLIC'SPACEAS

PERFORMANCE SPACE=

BT ; " /' 5
i ey
& .‘ﬁmMﬁTL:x&'ﬂmwm )| E = Frae
i / e el -
s P
FORU
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3. RECERCA

3.1. ANALISI DE REFERENTS: FESTIVALS

7th Zagreb Jewish Film Festival 2014
Mirko Ili¢, NY

A partir d’'un simbol
reafirma el seu significat
fent I’'Gs de la repeticid i aixi
construir un altre simbol.

Es genera un missatge molt
potent i alhora construeix
un llenguatge.

18.-24. 5. 2014. Kina Eu
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3. RECERCA

3.1. ANALISI DE REFERENTS: FESTIVALS

Triennale 2017
Johanne Roten, Suissa

Gran criteri a I’hora d’usar la tipo-

grafia i les icones. Caos jerarquitzat.

TRIENNALE 2017
Valais | Wallis

26.08.—2210.

AG-Foelais du Saint-Bemard

m“’iﬂﬁﬁlﬂi
Londs Mosmt

msl‘ﬂw

S i

Facts and figures
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3. RECERCA 3.1. ANALISI DE REFERENTS: FESTIVALS

Jazznight Zug 2015
Tsteiner, Suissa

Tipografia modular

Color + gruix
Descontruccio

—t JAZZNIGHT.CH

D Ox Quesx) S8 T. ol : v =z HUBS G g e (O @A
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3. RECERCA 3.1. ANALISI DE REFERENTS: FESTIVALS

Festival Jazzdor 2006
Helmo, Berlin

Gran varietat de peces per
expressar una mateixa idea
comunicativa.

L8

+JAZ. JOR
NOV[ BRE;@! "
20, NCJEMBES ot

roNNvYERDDE MM
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3. RECERCA

3.1. ANALISI DE REFERENTS: FESTIVALS

B-Sides Festival 2011
Studio Feixen, Suissa

Treballar la tipografia com si
fos una imatge més. Com a
conjunt dona molta llibertat
a I’lhora de compondre.
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m
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. 12 Must have Been =
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3. RECERCA

3.1. ANALISI DE REFERENTS: FESTIVALS

B-Sides Festival 2013
Studio Feixen, Suissa

He posat el mateix festival
fet pel mateix estudi dos
anys més tard. Trobo que
segueix el mateix estil pero
expressat d’una manera
completament diferent.
Mentre I'anterior era més
arcaic, aquest és molt més
organic.

Es interessant que
possibles futures edicions
puguin variar tant perd
mantindre la mateixa
essencia.

20
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3. RECERCA 3.1. ANALISI DE REFERENTS: FESTIVALS

‘ =Y
LA Film Festival 2015
Pentagram, NY I FEST

Aprofitar una tecnica manual T JUNE 10-18, 2015
per tota la comunicacio. Des ‘
del cartell fins a la promocid
en pantalla.

ANIANIHIANI W
A8 30NO0:
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3. RECERCA

3.2. ANALISI DE REFERENTS: SISTEMES VISUALS

Public Theater 1994 -
Paula Scher, NY

A partir dels pesos de la ti-
pografia es genera el logotip
i a partir d’aquests tot un
sistema gairebé infinit.

Sorpren com un planteja-
ment inicial tan solid tingui
tantes aplicacions dife-
rents.

frifs T

8
TIMON- =

BLADE e | O i -

scrsaknia [BLADE [HIMAS PEOPLE IRIES S

DIVA

T m == NN
EPEOPLE -

DivAo[ 9
T =
E e

IPRINCE

T T | wovrom
e

SRATENEW WORKS, BRATE NEW NERLDS LND
EASYNEN WATSTO GETLN ONTRE GROINDFLORS. |

013741
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3. RECERCA

3.2. ANALISI DE REFERENTS: SISTEMES VISUALS

Eye Beam
Project Projects, NY

S’aprofiten les tipografies per plas-
mar una analisi de dades. Cada una
treballa una infografia diferent.

Tot i ser molt diferents les unes amb
les altres, segueixen una estructura

esqueletica.

Terrestrislbate ¥ I"

Eli-Lb-12, Sol 142,

L5340 HLRT e =81,
-8, s alanpf
Fahras ahit:
=113, «8.Ha
axTemp:-2a.8 ParTus
mpPahrenbuit-11.2
2. Pressure:EIELA P
raar rustr

Ey sum\- Eammzn: Mont
th 2, Seariae: 2003

1L 15:35 UTC, 2013.10.16 T ErEmtan Famm——
2 265 Alumni to Date

3. 2129 Visitors [/ Month

4 Mars Data, 23:11 UST, 2013.10.12
5 1989 Open Source Commits [ Year
4 1200 Creative Errors | Month
#1126 Earthquakes / Month
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3. RECERCA

3.2. ANALISI DE REFERENTS: SISTEMES VISUALS

The Plain of Heaven
Project Projects, NY

Aquest estudi va aprofitar un antic local
que estaven a punt d’enderrocar per fer
una exposicio. La idea era plasmar una
senyaletica sense a por a perdre-la.

Es un bon exemple de cara a la sosteni-
bilitat o la possible falta de recursos.

i Hll-.ml,.‘fll_'ﬂfv v
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3. RECERCA

3.2. ANALISI DE REFERENTS:

SISTEMES VISUALS

Theater of Basel 2014
Raffinerie, Basilea

Treballa sobre el contorn,

deixant neta la obra o
linformacid que esta
exposada.

25
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3. RECERCA

3.2. ANALISI DE REFERENTS: SISTEMES VISUALS

Solothurner Film Festival 2018
Raffinerie, Basilea

Un element tan simple com els
formats de pel-licula genera tot un
sistema adaptant-se a l'alfabet i al
mateix temps generant un codi.

S S S

1,36:1 L5131 1,701

SCILOTHURNER FILMTAGE
JOURNEES DE SCILEURE
GIORNATE DI SCILETTA
SCIOLOTHURN FILM FESTIVAL

og
i
|_|_|_I
_a
Z[
=Y
o =
.}:— -
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3. RECERCA

3.2. ANALISI DE REFERENTS: SISTEMES VISUALS

Whitney Museum 1998
Experimental Jetset, Amsterdam

Una W responsive que s’adapta a tots
els formats. Es el suport qui marca
les normes.

\/\/”““' =
WHITNEY /, YAYOI
KUSAMA

PAUL MCCARTHY:
CENTRAL SYMMETRICAL
ROTATION MOVEMENT
THREE INSTALLATIONS
TWOFILMS

27
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3. RECERCA

3.2. ANALISI DE REFERENTS: SISTEMES VISUALS

The Exploratorium
We Are Collins, NY

The Exploratorium We Are Collins, NY LExplorato-
rium és el laboratori d’aprenentatge public de San
Francisco que explora el mon a través de la cien-
cia, I'art i la percepcid humana. La seleccid que he
fet només forma part de la campanya publicitaria,
perd crec que ja de per si funciona com a sistema.
Si només utilitzessin un dels recursos per tota la
campanya no tindria sentit. Es genera un sistema
diversificant totes les aplicacions amb missatges
de text barrejats amb efectes visuals. M’interessa
molt aquest exemple, ja que sense saber el que et
diu entens que com a conjunt parla del mateix.

o
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3. RECERCA

3.3. ANALISI DE REFERENTS: AUDIOVISUALS

Jenny Holzer

Holzer és una artista conceptual nord-americana.
Va ser originalment artista abstracta, pero després
de traslladar-se a Nova York, va comengar a
treballar amb textos. Aquests han aparegut en
samarretes, cartells, bancs de marbre fins i tot

en embolcalls de condons, les seves paraules

han estat projectades en edificis de governs i
corporatius de tot el moén. Utilitzant la retorica dels
sistemes d’informacid amb la finalitat de fer front a
les injusticies.

Des de fa més de trenta anys, Jenny Holzer ha
presentat les seves idees, arguments i penes en
llocs publics i exposicions internacionals com

el 7 World Trade Center, el Reichstag, la Biennal
de Venecia, el Museu Guggenheim de Nova York i
Bilbao o el Whitney Museum of American Art.
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3. RECERCA

3.3. ANALISI DE REFERENTS: AUDIOVISUALS

Ernie Gehr

Ernie Gehr és un cineasta experimental nord-
america molt relacionat amb el moviment del
audiovisual estructural dels anys setanta. Un
artista autodidacta, Gehr es va inspirar per
comengar a fer pel-licules als anys seixanta
després d’escoltar una projeccid d’una pel-licula
de Stan Brakhage.

El New York Times va qualificar I'obra de Gehr com
“abstracte, bonic, misterids, vigoritzant, utopic”
dient que havia “acceptat el crit modernista”,
ignorant la narrativa principal per fer pel-licules
en que el gra borbotant, les ratlles de color i els
polsos de llum sén principal atraccio.
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3. RECERCA

3.3. ANALISI DE REFERENTS: AUDIOVISUALS

Olafur Eliasson

Olafur Eliasson (Copenhaguen, 1967) és un
artista danés contemporani que es va criar a
Islandia i viu i treballa a Berlin.

La seva obra explora la relacié entre naturale-
sa i tecnologia, on a vegades elements com la
temperatura, I'olor o I'aire es converteixen en

part de I’escultura quan es representen en un
context artistic.
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3. RECERCA
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3. RECERCA

3.5. CONCLUSIONS

Tots els exemples que s’han mostrat parteixen
d’un concepte molt clar que ddna peu a un
desenvolupament grafic molt ampli.

La majoria dels casos neixen de la tipografia o
aquesta té un paper molt important en la creacié
del sistema. D’altres adopten una flexibilitat més
liquida i fan que hi hagi molta diversitat amb
qualsevol tecnica.

El color juga un gran paper sense la necessitat
de ser dominant. Alnora ddna la sensacid que en
alguns exemples el color no és important o no es
troba.

Gairebé tots els sistemes s’aboquen en un sol
element i ’exploten al maxim.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.1. CONCEPTE — INTRODUCCIO

Naming + Descripcio oficial del festival

Tant el nom com la descripcid del festival es
mantenen. El nom “LOOP Barcelona” s’adapta
segons I'aplicacid, Escrivint per exemple només
Loop o LOOP BCN.

Original Modificacié/Ampliacié

Loop Barcelona i: LOOP BCN
LOOP

La descripcid del festival es manté pero passa a

ser un copi més de promocid. A partir de 'original,

neixen d’altres.

Original

The Platform for artists
films and Videos

Modificacié/Ampliacid

The Place for Videoart Lovers
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.1. CONCEPTE — PARAULES CLAU — IMATGE

Una pel-licula o un video sdén el El 1878 Eadweard Muybridge va fo-
resultat d’un seguit d’imatges '& '& F,"« tografiar un cavall anomenat “Occi-
en sequiéncia per representar el ' | b dent” en moviment rapid utilitzant
moviment. una série de 12 cameres estereos-
copiques. La primera experiéncia

va tenir lloc amb éxit I'11 de juny en
una granja de Palo Alto de California.
Les cameres estaven disposades al
llarg d’una pista paral-lela al cavall,

i cadascuna de les persianes de la
camera estava controlada per un fil
conductor que va ser desencadenat
pels peus del cavall.

Avui en dia la pel-licula ha evolucionat

i el format és digital, aconseguint una
imatge més nitida gracies a la quantitat
de fotogrames per segon (FPS).

10 FPS

15 FPS

A

1 segon
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.1. CONCEPTE — PARAULES CLAU — IMATGE

Aquesta sequiencia d’imatges es
representa sobre el suport d’una pantalla
(LCD, LED, etc.) o una projeccid.

Captura de pantalla. Land Of The Sun
es va filmar a California City, la tercera
ciutat més gran de I'estat de California.
50 anys després del seu naixement,
un seguit de carreteres malformades
plenes de pols segueixen rodejant les
afores de la ciutat.

Pel-licula de Niklas Goldbach, ed. 2016
de Loop Barcelona.

Si ens apropem a la Fins al punt de trobar Totes les pantalles, des Cada pixel es divideix en R (Vermell), G (Verd),
pantalla visualitzem una una graella composta per d’un mobil fins a un tres canals de llum: B (Blau). La barreja i el
fraccid de la imatge. quadrats: els pixels. monitor, estan compostes percentatge d’aquests

per pixels. Cadascuna amb determina el color del pixel.

la seva resolucio.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.1. CONCEPTE — PARAULES CLAU — IMATGE

Cada canal donara
Ilum a cada una de les
expressions del loop.

Cada canal donara
Ilum a cada una de les
expressions del loop:

R — Fest
G - Fair
B — Studies

Macro Zoom de la pantalla
d’un televisor LED.

38



Daniel Guix
Curs 2017 / 2018

Redisseny de Loop Projecte de fi de grau
Festival de video-art de Barcelona EINA Centre Universitari de Disseny i Art

4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.1. CONCEPTE — PARAULES CLAU — MOVIMENT

El nom del festival Loop fa
referéncia al moviment en
bucle de les imatges.

asUN G

'Y PEDPLE DIE OR GET >

El moviment en loop el
podem representar de
diverses maneres.

Es fa una seleccid de tres
moviments:

horitzontal, vertical i aleatori
(combinacid d’horitzontal i
vertical).
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.1. CONCEPTE — PARAULES CLAU — MOVIMENT

Cada loop donara Festival
moviment a cada una

de les expressions de

I’esdeveniment.

Fair

Studies

JOPLOOPLOOPLOI

LUUPLUUFLUUPL
| NNDI NNDI NNDI
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.1. CONCEPTE — PARAULES CLAU — MOVIMENT

En I'analisi previ de les
imatges s’ha arribat a
identificar la particula
minima del video digital:
El subpixel.

S’afegeix la dimensio
moviment en bucle fent
referéncia al nom del
festival: Loop.

\

> Concepte
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.2. SISTEMA — RETICULA

Treballant sobre el

nou concepte neix

un sistema grafic que
ve acompanyat d’'una
reticula, sent el subpixel
la seva unitat minima.

La reticula és el suport
grafic i I'element
estructural que donara
vida a la identitat.

tant en la construccid
d’elements com en el
moviment.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.2. SISTEMA — RETICULA

A partir de I'unitat
basica (el subpixel), es
desplega una reticula
adaptable a tots

els formats, tant en
pantalla com en paper.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.2. SISTEMA — RETICULA

La reticula construira
I'esquelet sobre el
qual es generaran els
seglents elements:

Tipografia

Icones

Imatges
Composicié de text
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.2. SISTEMA — RETICULA — TIPOGRAFIA

Prenent com a base la
reticula descrita ante-
riorment, es dissenya
una tipografia modular
basada en les propor-
cions del micropixel.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.2. SISTEMA — RETICULA — TIPOGRAFIA

Cada lletra s’adapta a
’algada i amplada que
meés convingui al dis-

seny o al seu suport. IIII IIII

S’aconsegueix aixi crear
un sistema tipografic
modular i de disseny
Unic, creat especifica-
ment per la comunica-
cié del festival.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.2. SISTEMA — RETICULA — ICONES

Igual que la tipografia
modular, es generen
icones amb les mateixes
caracteristiques i flexi-
bilitat. -
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.2. SISTEMA — RETICULA — ICONES

Es generen una col-lec-

cié d’icones des de les

figuratives a les geome- 7IIIIII7
triques. Cadascuna IIIIIIII
s’utilitza per reforgar el

missatge conjuntament IIIIII
amb la tipografia.
Principalment, aquest IIIIIIIIIIIIIIII

sistema iconografic

s’utilitzara en la senya- III IIIIIIIIII III

listica dels espais. III IIIIIIIIII III
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.2. SISTEMA — RETICULA — IMATGES

La composicié fotografi-
ca s’articula sobre la ma-
teixa graella, jugant amb
els espais entre elles.

Es pot arribar a la
superposicio de les
imatges afavorint el
concepte de joc.

14

Encara es pot anar més
enlla utilitzant el mi-
cropixel com a element
que fracciona la unitat
fotografica.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.2. SISTEMA — RETICULA — COMPOSICIO DE TEXT

Per a la composicio de
text s’intentara sempre
. . . - :- 0 Ll -
que sigui possible que ;" ‘I‘?
la linia base coincideixi Y= -
amb la reticula definida, /
tant per cossos grans | eL . 1 )
cimusto/beat sitati dipsun ptam re doluptas ex| et laturi Ment. Ur, eicitamusam fugitia
(Loop Type) com per . . . 1.1 Tl ' ] i .

. . libusap ienem. Ribeatae perioris- uscipsum ipsunt, est, utem volum Udae occatatem nimporpost
cossos petits amb la ti- tius estiunt quae doluptas distect porepud itatur reptasserunt ium a venis eum doloremodis et qui
pografia auxiliar (Sharp atistius nonsequunt ipitium lautae. On voloria|di officima eatiori dolupta ommoluptas maloruntota quiscit
Grotesk Book 18). eriae non rere et dolupta speru tiorest latel madigniminl rest, nia venis lam re, volum |fugit apist hiliquae

mo|volorrore parum sint es1:ie(:—iAsa Nt nulpa abo. Nam, totatem remporia- sereribus mod modis earchitas
fugia/non comniatum is susci elveliam/eaquiat odi/dusanis sinciz nimalest, num Iis quost, seque
velendeseque cullessitat 1uge$Ir en+ Zﬁ dolorum rent officipsam | quides- atiunt es alis nem|que labor assi
digeni ectentis simi, off Jui conetu tectur mill rior re— carumiin|pro beates|v equi-
enisin con eum|quil aliqui audisguam pudit ipsae. Tur? Et eiumet lam, quas diaes explacc aborporfum
u qTrss ptaerum idellaut erna- s aut moditatiderit n atur?
ten ﬁu Sias nonsequi|rem. In comnis Ullorpos atem.
ipis/qu ndus que de uunt
maxim nonse reptat porem|eum |aut Et ilistiatet voleni venis nonsernatem

m lab in quiat aTquid quisquibus rent utatet

qui te ripo* remquun|tincitatio. Et

Vitate et, quatumque nonsed quae quae. Aperel ia cu
volore lab ime sant quo optatur? i

e re sitatur|simincias deliq restlalenemolu ptatem e
intia que eatur, omnim qui cus optas excepro caoreperovid explique

henimp eresendi aliqui.a uidem volest arciur sit vel/ magnimaxin
vellacest aut quam ideniet dus|es- fugia|dolum |quaes re occupta turita
cipsae|explam, |officiassim volupta- debis autem ilitat elenes dus comnia
test, sim consequid que pro officta voluptia guam qui sedi optae |se non-
solut/ea dolore et omni nullanduci seribus ma nonemqu aeptaspe i
acea et am imendes| aperiorrum qui rem quia eius|/exerfercim solup-
voloreh enihicide tatquos et fugit
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.3. ESTUDI DE PECES - Tipografia Esquelet

La tipografia Loop con-

sisteix en quatre pesos

que es basen en la com- 1. Light
binacid de I'amplada per

l'algada de micropixels.

D’aquesta manera es

genera una familia tipo-

grafica display.

1. Light-3x5
2. Regular -6 x5
3.Bold-9x5

4, Italic-13x5

2. Regular

3. Bold
4. Italic
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.3. ESTUDI DE PECES - Tipografia Esquelet

La tipografia Loop té
unes limitacions de
llegibilitat, que, per altra
banda, sdn propies de
les tipografies display.
Per aquest motiu es de-
cideix que la tipografia
Loop Unicament es po-
dra utilitzar en cossos
superiors a 30 pt.

Per cossos inferiors

a 30 pt. es defineix la
utilitzacid d’una tipo-
grafia auxiliar. Després
d’un estudi de com-
patibilitats es tria la
tipografia Sharp Grotesk
Bold. Els motius son els
seglents:

Basant-se en les lletres
de fusta del segle XX, la
Sharp Grotesk té molta
personalitat gracies a
les trampes de tinta i

a la quantitat de pesos
que disposa. Partint
que la Tipografia Loop
€s molt geometrica,
s’aconsegueix un bon
maridatge combinant-la
amb el dibuix corb dels
caracters de la Sharp.

APTE NO APTE
+ 30 pt -30 pt

PR 1 ) AT O O Y LS
TITULARS A AT E AT S MG N M
CENY T TST T s s o v i e s

00 5 1WA T T SUEHPRINT I I
DESTACATS T T TR ECT, NS ) W

Tipografia Auxiliar

Sharp Grotesk Book 18
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES — Icones

Per mantenir la co-
heréncia, la col-leccid
d’icones es dibuixa
sobre el mateix sis-
tema modular basat
en les proporcions del
micro pixel. A causa

de la flexibilitat de la
reticula es poden ge-
nerar moltes formes,
tantes com el sistema
de comunicacid icono-
grafic requereix. Prin-
cipalment, les icones
serviran de suport a la
comunicacié del festival
en els espais interiors,
construint un sistema
senyalistic propi del
festival.

Totes les icones s’hi
han construit sobre
una reticula de 20x60
micropixels. Gracies a
la subdivisio les icones
son més detallades.

REIIEI i)
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.3. ESTUDI DE PECES - Icones

Aquesta imatge mostra
e e 14444 s —_—
la col-leccio sencera. _.-—-._
Com es pot veure s’han Gﬂ- I i
generat icones figura- "T" -.l.- +
tlves\, g“eome‘trlques, wc Cafeteria Informacio Direccio Ascensor Correu Wi-Fi
numeriques i d’alfabet.
: 1) EXIT
[
wC Cafeteria Informacio Direccio Ascensor Correu WI-FI
Localitzacio Play Pausa Stop Fast Forward Rewind Cor

E

Rellotge Escales Up Escales Down Xat A

1) (@) (3

1 2 3

&

Metro Cotxe Bus Llengﬁes Entrada Terrassa Restaurant
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES - Senyalistica

La senyalistica del fes-
tival es projecta sobre
diferents superficies
de l'interior dels espais
amb un projector de
llum. S’ha buscat trobar
una analogia entre el
contingut del festival

i la forma de treballar
'orientacid dels usuaris
dins dels espais.

També per jugar amb el
nom del festival, alguns
continguts entren i sur-
ten creant un loop.

Directori

El directori es projec-
ta a I'entrada de la fira
Loop, on hi ha la re-
cepcid dels usuaris del
festival. S’informa del
contingut de les dife-
rents plantes en temps
real.

v |CITY STREEN/ B
- |TEES ] WIORASI

EXIT

) Wl

T—

015 [El

]Fi
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES - Senyalistica

Direccional

Jugant amb paraules,
xifres i iconografia es
crea un sistema visual
d’indicacions que
orienten als usuaris.

S’especifica el numero
de les habitacions i
altres serveis i punts
d’interées.

Les fletxes es mouen
en forma de loop.

RODM @ n@s )

(R 7

I_l Tr jhit

BUY <O DD
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES - Senyalistica

Posicional

Al costat de la porta
de cada habitacid es
projecta:

El nUmero de

V

I’habitacid

La durada de la

projeccid

EL titol

El director

12 MIN

La sinopsi

LHOLA ArIRA
Lo FOR GRERE OF <

According to Achille Mbembe, Africa is rewriting
itself within a global history of the arts, as a
deterritorialized, restless body in motion. It is,
then, the image of a vibrant pedestrian culture on
a continent that still is a crossroad of migrancy,
traffics and conquests, what Lhola Amira puts into

scene in her sepia tone video piece.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.3. ESTUDI DE PECES - Guia

Cada any el festival pu-
blica una guia en format
A5. Per ser coherents
amb les edicions ante-
riors es manté el format
pero amb el nou dis-
seny. Contingut:

Presentacio A

Exposicions
Projeccions
Activitats >
Fira

Estudis

Agenda J

En l'algat s’explica I'es-
tructura de la guia. La
portada, la contrapor-
tada, I'index i la intro-
duccid serveixen com a
elements de navegacié.
Entre les pagines del
contingut s’incorporen
pagines de ritme per
separar cada seccio.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES - Guia

Tipografies

TITULAR 1

Loop Italic 70/75

Sharp Grotesk Book 70/75
TITULAR 2

Loop Familia 30/32

Sharp Grotesk Book 27/29

SUBTITULAR

Loop Bold 16/14
DATA

Loop Bold 15/18
LOCALITZACIO

Sharp Grotesk Book 9/11
COS DE TEXT

Sharp grotesk Book 10/13

FOLIACIO

Sharp grotesk Medium 12/14
PAGINACIO

Loop Bold 25/-

Mesures

Reticula base 13 pt
Ample columna 18 mm
Ample corondell 5 mm
Marge superior 10 mm
Marge inferior 15 mm
Marge interior 15 mm
Marge exterior 10 mm
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES - Guia

Per aconseguir el ritme
de la guia es treballa
sobre quatre tipus de
plantilles. Els espais
delimiten la superficie
que ocupen les imat-
ges o el text. Jugant
amb aquests moduls,
s’aconsegueix crear
una riquesa i variabilitat
grafica que augmenta la
tensid entre el contin-
gut i el lector.

El sistema de filets afe-
geix dinamisme i ajuda
a compartimentar els
continguts.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES — Mapa Fira

El mapa de la fira es re-
sol sobre un format fi-
nal A5 perdo compost de
quatre plecs desplagats
en acordid o leporelo.

Els mateixos elements
grafics que s’utilitzen a
la guia, es fan servir per
la composicid de texts,
imatges i planols.

Gracies a un sistema
cromatic es diferencia
el contingut de la fira,
composta per xerrades
(talks), exposicions (ex-
hibitions) i projeccions
(45 Films).

La fira té lloc a I’hotel
Catalonia Ramblas de
Barcelona.

Portada

L[]l
NEEEA
(110
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES — Mapa Fira

Linterior del mapa de-
dica una doble pagina
per cadascuna de les
seccions de la firai una
pagina per la contra,
que conté el calendari.

Lexterior mostra una
imatge suggerent i
atractiva del festival
que serveix de base per
col-locar els logotips
dels patrocinadors de
la fira.

La portada mostra el
titol i una vegada plegat

Interior

CONTRA

es veuen també els
noms de les seccions.

Exterior

PORTADA
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES - Postals

La postal s’utiliza com

a pega promocional

del festival. Serveix per

col-locar-la en llocs pu-
blics propers a les loca-
litzacions del Loop tant

Iidics com culturals.

La cara contindra una
imatge destacada d’un
fotograma d’un video
presentat juntament
amb la informacid ge-
neral.

El dors contindra una
breu descripcid del fes-
tival, especialment diri-
gida a aquelles perso-
nes que no el coneixen.

64



Daniel Guix
Curs 2017 / 2018

Redisseny de Loop Projecte de fi de grau
Festival de video-art de Barcelona EINA Centre Universitari de Disseny i Art

4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES - Entrades

Es planteja una manera
original de dissenyar

i formalitzar el tiquet
d’entrada. Cada tiquet
estara compost de
dues parts:

La primera sera I'en-
trada en si, i la segona
sera l'identificador/pol-
sera d’accés.

Quan l'usuari rep el
tiquet, pot separar la
polsera ell mateix gra-
cies al troquel.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES —

Entrades

El festival ofereix quatre
tipus d’accés:

1. WORKSHOPS
Cada taller té un cost
minim de 5€

2.TALKS (XERRADES)
Accés a totes les xe-
rrades. Lusuari rep de
regal la guia i la tote bag
per 15 €.

3. FAIR (FIRA)

S’accedeix a la firai a to-
tes les xerrades. Lusuari
rep de regal la guia i la
tote bag per 30 €.

4. TOTES LES ACTIVITATS
Accés a totes les activi-
tats, al CCCB, al MACBA

i a Arts Santa Monica
durant la durada del
festival Loop. Lusuari
rep de regal la guia, Se-
lected 13, la tote bag i
una samarreta per 45€.

Per crear els identi-
ficadors es pren una
reticula horitzontal que
ens serveix per dividir
la superficie en quatre
bandes.

La primera banda
servira per col-locar el
nom. La segona, per
delimitar la categoria.
La tercera sera un espai
per jugar amb la ico-
nografia i, la quarta pel
logotip i la localitzacid.

Es defineixen quatre
tipus d’identificadors

amb el seu color perti-
nent:

2. Press (premsa)

3. Vip (convidats)

_
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.3. ESTUDI DE PECES - Opis

Els opis combinen tipo-

grafia amb fotografia amb

I'ajuda de separadors.

Aguests separadors com-
binaran tota la informa-
cidé necessaria perque el

public identifiqui el festival
i el seu contingut.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES — Banderoles

Es segueix el mateix cri-
teri dels opis per cons-
truir les banderoles.

DR B R

':-':-':-':-':-':-':-':-':-':-':-':-::::}::-::-}::-':-':-':-':-':-':-':-
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.3. ESTUDI DE PECES - Banderoles venecianes

Aprofitant el format
vertical de les bande-
roles venecianes, es
poden dotar de més
informacid i augmentar
la mida del contingut.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES - Web

Lestructura de la web es basa
en una reticula de 8 columnes.

El disseny s’optimitza per una
amplada de pantalla de 1280 px.

Ample columna 148 px
Ample corondell 20 px
Ample laterals 80 px

La web és responsive i per
tant adaptable a qualsevol
dispositiu.
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.3. ESTUDI DE PECES - Web

La gamma cromatica de la web
utilitza Unicament colors de la
paleta basica dels 256 colors
hexadecimals.

Tot i haver definit aquesta
paleta els colors principals de la
web del festival son:

Fons
Negre #000000

Text Basic
Blanc #FFFFFF

Text Fira
Vermell #FF2E39

Text Festival
Verd # 53FA7D

Text Estudis
Blau #02FDFE

Bl
HEEENNNNEE -
HEEEERENENNN

HEEN
HEEE

. . . . .

VAl
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA  4.3. ESTUDI DE PECES - Tote Bags

1 Dors (general)

Basat en la tipografia que
mostra el nom del festival, la
localitzacio, les dates, i el lema.

2 Cara (macro tipografia)
Per destacar la quinzena
convocatoria del festival

3 Cara (fotografia)

S’aplica una fotografia extreta
d’un fotograma d’un video
presentat al festival. Les bosses
es serigrafien i, per tant, la
imatge esta tramada amb un
mapa de bits.

4, Cara (iconografia)

Es serigrafia la col-leccid
completa d’icones dissenyada
especificament pel festival.

1 2 3 4
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4. MEMORIA DESCRIPTIVA

4.3. ESTUDI DE PECES — Samarretes

Es dissenyen dos colors de
samarretes amb el mateix
estampat:

Staff
Samarreta de teixit negre amb
estampat en blanc

Marxandatge
Mateix estampat sobre
samarreta blanca.

Sortint del reticulat que
caracteritza la imatge grafica
del festival, es planteja una
disposicié més anarquica dels
elements tipografics.
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HECOEF DRIJRLIMN
OF QRS TUVAAY S
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AECDEFOHIJKLIMIN
OFQRS TUMWMATYE

123456 7H3
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MELLDEFOMIJA
LMNVORERSTL

VIS
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uia

PRESENTRTIL,

WHAT ABOUT PRODUCTION?

15TH EDITION u |.|

EAROSITIONS

: I:I I:I I:I I:I }

EXPOSITIONS

s 05

LITHSLREEN

ART GALERIES AND 5 1
STREET PROJECTIONS

ACTIVITIES )

AAAAAMY B

Beryl Korot steina (REVISIONATS,
in conversation with (RE) VISTTATS
Neus MirG Areading of the
hegining of the Spanish
videocreation

18- 27 May page 21

Mary Lucier
r 2- 28 May page 21

18 - 25 May page 21 L7-L5 Imporderable
Tony oursler

LOOF FAIR Mkl il 77

Ant Farm

18 - 28 May page 21

ocial
[Anatomy Lesson]
Joan Morey

- 27 may - 3 Sept. page 21
18 - 25 May page 22

LOOP STUOIES oessonrenss HL

AaEN,

Undertoop
steina 3 _ Tony Oursler

WINNER
3RD EDITION OF

18 may - 1 June page 22 | 27 may - 13 July page22 | 19 - 27 May page 22

Primera Mort WS &CSSC, Voyage
Drawings and Painting Robert Cahen
Paul McCarthy

11- 27 May page 21

20 April - 26 June page 21
Done2. Grabs o el pags

sanctum 2
Alex Haas

26 May - 16 July page 21

Baruch The Blessed A
Peter Campus

18- 27 May page 21 18 - 27 May page 21

‘The way they Radical Video
looked at each other Naim June Paik
Mario Garcia Torres .

18 - 27 May page 22 18-27Maypage21 | 18 May - 18 June page 21

Expositions

Loop 2018

Expositions

7

Loop 2018

EERYL KOROT

ANT FARK

In conversation
with Neus Miré

12-28 MAY

Dachau 1974
Black and White
24

MUSEU D’HISTORIA Plaga del Rei, s/n
DE BARCELONA 93 256 21 00
(MUHBA) museuhistoria.ben.cat

Beryl Korot's (New York, 1945) video Installation Dachau 1974 is among the earliest
‘examples of multiple-channel video installation piece and s one of the first video

these poignant images into short repeating clips of different durations, which
she arranged in two pairs playing out of sync across four monitors. The footage
on the first screen reappears on the third, and the footage on the second screen
reappears on the fourth. Korot used her weaving structure to avoid sentimentality
while at the same time creating an allegory of the workings of memory, as images
disappear and reappear, as fragile as they are insistent.

- an st i e i 1944)

i
o el ploys per e motont
I

that grew -a crashinga

pyramid

complex performance and video production during more than one year of planning,

It took place on July 4, 1975 in a parking ot n San Francisco in front of an auclence
¢ nd othr itelsof

Hrwas i csibured o83 post card.

-

12-28 MAY

PARKING ORTIGOSA

Ortigosa, 5 All Day

FUNTADAS 1RH-2f JNE

Pamplona-Grazalema,  projec developed by Antoi Muntadas (sarcclona, 1942)
with Spanish pagan

is hybrid
yorofvisual rt and socal antropology makes an mtevmscmlmavy Enqmry into
bullfighting's g

MUSEU CAN FRAMIS
Roc Boronat, 116-126
9332087 36
fundaciovilacasas.com

STEIMA  1B-25 HiY

Between 1975 and 1978 Steina developed
a series of experimental works under the
title Machine Vision, a corpus born out

of research into perception and in which

supported by optical tools to Gontrol the
camera. With help from closed-cirouit
video, these elements render the normal
process of understanding the visible
world more complex.

COSMOCAIXA
Carrer d'Isaac Newton, 26
9321260 50
obrasociallacaixa.org

MARY LUCIER

American artist Mary Lucier (Bucyrus, Ohio, 1944) is celebrated for her contributions.
to the form of multi-monitor, multichannel video installation since the early 1970s.
Her mixedmedia video and sound work has consistently explored the theme of
Ianﬂscape a5 a metaphor for loss and regeneration. Ohio at Giverny is the title of
installation. Writes Lucier,
s work isan investgation m gt m fencacapo snd i uncton 9 an agent of
memory, h the convergon

of being,
hese
“dis ke place.” Nostlgc images fom Luler's native ohio-the pastoral
i fuidly juxtapos the
lush heau(y o mpreasionst painter Claude Monet's gamer\s in Giverny, France.

It:ycAdEMontJulc sin 1 H - E 5 H n V

93 622 0
museunaclonal,oat
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COS SOCIAL

g7 MAY-13 JULY

(RE)VISIONATS, (R

E) VISITATS

Cos social [Lligé d’anatomia] (Social
Body [Anatomy Lesson]) by Joan Morey
(Mallorca, 1972) is the winning project of
the third edition of the Video Production

Prize launched by the Xarxa de Centres
d’Arts Visuals de Catalunya, Arts Santa
Monica and LOOP Barcelona.

08 SOCIAL [Llicd danatomial deals
with the body and its immanence,
putting the human figure at the centre
of the stage. Focused on the individual
as a social instrument, the project
explores the objectuality of his physical
condition and how this impacts the
place a person holds in the world;
furthermore, the piece hints at the
effects that power instances have
over the individual and suggests a
linguistic understanding of affection
Morey's project also dialogues with the
historical representation of the body
in Western art and its contemporary
presence n the field of performance.

Taking the anatomy lessons depicted in
Renaissance and Baroque paintings as
a starting point, this video performance
establishes itself as a vast three-
dimensional device that remains closed
in itself, exhausting all its being and
action. Here, the body is made up of
flesh and bones, while the camera is
‘amanifold character that replaces

the audience. COS SOCIAL [Llicd
danatomial places the actor and the
spectator under the same experience,
one in which observation is conditioned
by audiovisual language and rooted in
performance.

WINNER 3RD EDITION OF
VIDECREATION

ARTS SANTA MONICA
La Rambla, 7 | 93 567 11 10
artssamamonica.gencat.cat

Amb1acoliaboracié especifica o la lal
scadémia e Mecicina ge Cataunya ol Centre
o procuceidrecerca d'ats visuals Hangar

A READING OF THE BEGINING
OF THE SPANISH VIDEDCREATION

This exhibition proposes a contemporary reading of early video works by Eugénia
Balcels (Barcelona, 1943), Antoni Muntadas (Barcelona, 1942) and Carles Pujol
(Barcelona, 1847). All conceived in the 18705 in the form of installations or single-

channel video proposals, the pieces selected for this exhibition articulate a journey
through the work of three pioneer practitioners in the use of video as a creative
medium. The show is complemented by the public display of more than fifty
documents, curated by Antoni Mercader and covering the main activities dedicated
10 video art that took place in Spain between 1974 and 1990. Among the features
qualifying the work of the three artists are: the study of th i i
proper of film and television; the encouragement of feminist positions in the fields
f the will to olaim for a critical impli rt
viewers; and the investigati ic peculiarties of analog vide
If the concept “(re)viewed” refers to looking at the videos from a
contemporary perspective, the notion “(re)visited” emphasizes the act of reviewing
by listening to their re-reading” in turns

hints to pivotal patrimonial act of digitization and online presentation of dozens of
documents. Reviewing, revisiting and re-reading the works of Muntadas, Balcells
and Pujol allows us to glimpse the current value of some works that constitute the

video heritage of this country.

ARTS SANTA MONICA
La Rambla, 7 | 93 567 1110
artssantamonica.gencat.cat

SHILELINH

SITLINILIICANE NT

CARLES FUIOL

12

City Screen

13

14

City Screen

Loop 2018

LITHSLREEN

LITH SLREEN

ART
GALERIES

20 MAY-135EPT
destroyed
Y APRIL-9 JUNE

ical reflection on fraud, national interest, the power

p:

in 1645, It recreates the painting's landscape to oreate a

lacin (Barcelona, 1965) shows her latest

ANGELS BARCELONA

@ pintor Fortuny, 27

ADN GALERIA
Enric Granados,4

how they relate to the reality in which we inhabit-

orwhat s also known as “the cinematization of

THE MISSIMG LINK

SOUTH OF HEAVEN

@

26 MAY-7 JULY

@ ETHALL
Joaquin Costa, 30

101 MARTIM VITALITI

frame defining the ilustration.

26 MAY-7 JULY

The idea of tense balance between oneself and
the world s present in the videos by Teresa

Solar Abboud (Madrid, 1985). In Being a person
transformed into the clay ball that turns on the
potter's wheel, while fragmented stories that
connect the accident of the Columbia with the
injuries suffered by the artist herself appear.

with this idea, in Ground Control, the artist s

Joaquin Costa, 30

ETHALL

GROUMD COMTROL

-
©

GALERIA TRAMA

19-27 MAY
day. What role do they play in a country of
contradiotions, elegantly and extremely
refined while cruel and sexist?»

condition as It has been understood until now. This exhi-

Jonquera, 1956) is a work recorded du-
ring the artist's sta in Japan and tells the.

| Arigatou gozimasu by Rosa gt (e
ROCIOSANTACRUZ

PDET TR“NE 25 MAY-20 JULY
“Post” means after, “trans” refers to the other side.

thinking about the human body and its identity.

Q

ARIGATOU GOZATHASU

1]

@ 'BOMBON PROJECTS
Trafalgar, 45 local 3

21 APRIL-1E JUNE

with the rattle of the morning walk.

Far South by Josep Mayn
crossing, the domestic

HEAVENLY  grim, the clueless he
with sunglasses. In an

terms,

BOMBON PROJECTS
Trafalgar, 45 local 3

ing,

less horse rider 0o tall for a donkey, a tourist with sunglasses.

y
ghts, refusing the heroicity with the rattle of the morning walk.

]

POST TRAMS
A SPAMISH DELIGHT

Far South by

=
m

(=]
=l

=]
1]
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LITHSLREEN browtrons ACTIVITIES

SEAHORSES

1827 MAY

In this suggestive video by Francesca Lio-

is @Barcelona, 1956), a pair of seahorses
dances through dreamike landsca
organic forms that intersect and nfold to
the thythm of an incessant piano plerc
bya

ARTE AURORA
Carrer D'Os, 19

189-27 MAY

CLEAN LANDSCAPE

Touring the remnants of artfical moun-
erected by men in the middie age,
An Orderly Landscape (37 min) investi-
peeche ivdesekisal wanmig
‘topography to satisfy strategic interests.

HANS & FRITZ CONTEMPORARY.
sant il, 17

LOS INFMORTALES 17 MAY-01 JUNE

The exhibition deals with the record of social pheno-

y

. Artist Paul

takes relevance.

‘GALERIA DIE ECKE BARCELONA
Montmany 27, local

%

10 MAY-10 JUNE

The exhibition SUBLIMEY features a
poly-aesthetic threesome between the

ists Marc Badia (Spain), Bernat Daviu
(8pain) and Luis Guerra (Chile). Navi-
gating between the seduction and the
sublime....

- @ HANS & FRITZ CONTEMPORARY

Sant Gil, 17

EN LA EPOCA DEL
ARTE CONCEPTUAL

xhibition includes a selection of
photgraphs, magazines, posters, and

18-30 MAY

other

‘documents about video and film, illustrating
this interesting period in which video began

PLASTIC MANTRA

10 MAY-10 JUNE

Plastic Mantra by Eulalia Valldosera s a healing song
for the sea waters and the island of Capri guided by

B
subtle and natural forces that co-created my wal
on their lands, and the video have channeled, and t fois

PRIMERA
MORT

JUAN NARANJO
Casanova, 136-138 B-3

0n the occasion of the opening
of the exhibition Primera mort
at the CoAC, the premiere of the
documentary Ecos de Primera
mort (2017) directed by Imma
Prieto willtake place. To put the
work into context, the centre wil
host the screening of Primera
ort to commemorate the original
Dvesema\mn of the very first piece

Plena and curator Imma Prieto.

JEAN CLAUDE
CARRIERE

In the context of the series of
conversations Parlem arb.. the
French writer and screenwriter
Jean-Claude Carriére (Colombiéres-
sur-0rb, 1931) il talk about the
craft of writing for the film industry
along with Spanish critic and writer
Carlos Losilla. The activity willbe
followed by the screening of Marco
Ferreri's Liza (La Cagna) and a
presentation by J.. Carriére and
Esteve Rimbaud. Carriére, best
known for his work with Luis Bufiuel,
has won the Oscar for best short
film in 1961 for Heureux anniversaire
‘and an Honorary Award (2014) for
s lifetime achievements.

LOOP
SOHO HOUSE

JUAN NARANJO
Casanova, 136-138 -3

This year marks the first
collaboration between L0O P
and Soho House Barcelona, the
exclusive club for people working in
creative fields, which landed in the
ity in October 2016. With a brand

FESTIVAL
VIDED
DOMOSTI

JUAN NARANJO
Casanova, 136-138 B-3

The San Sebastidn Video Festival
took place in 1982, 1983 and 1984

new cinema space, Soho will then
host roposals as

as part of the city's International
Filr

a preview to the LOO P Festival: a

‘monographic session featuring the

videos The Annunciation (2010) and
studies on the Ecology of Drama
(2014) by Finnish artist Eija-Liisa

at promoting, through an open
overview and for the first time in
spain, the national and international
video productions. In ts only
three editions, the festival had

Antila
will simultaneously be dedicated
retrospective at the MAC (A
Corufia), a presentation by curator

Muntadas, Bill Viola or Robert
Wilson, who are nowadays regarded
as ploneering figures in the use of
video as an artistic medium.

fer P il
toreplace film as an artistic medium among works as offerings to their lost messages of light.” Javier Panera on Silver Songs.
the conceptual artists. On display will be

Trossos, a film-video done by Jordi Cerda, JUAN NARANJO @ ‘OLEOTECA LA CHINATA RAVAL 11 HAY (20 H) 16 JUNE (19 1) 08 HMAY (ALL 0AY) 16 MAY (1930 H)
Joan Mostaza and Rlcard Sold. Casanova, 136-138 8-3 Carrer dels Angels, 20

20 2l

Activities Loop 2018

ALCTIVITIES

PAUL
MCCARTHY

4

For the second year in a row, LOOP
Barcelona is again collaborating
with the Gaspar Foundation with

the aim of putting i value the look
of the back, in the present, with

the video sample of the artist Paul
McCarthy (Salt Lake Gity, 1945).
The project brings together an
outstaningselection of viceo

LOOKING IM
THE FMIRROR
I SEE ME

!

JUAN NARANJO
Casanova, 136-138 B-3

Itis aready wellestablished that
the emergence of video art tools
in the late 19605 and early 16705

paved the way for an extraordinary
rumber o outstanding ideoar

i o by the
st curig th 19705 and 19505
that break the limits of painting

media and American society with
a sarcastic and ironic language,
penetrating the fmtsofsexvaly,
‘and the norms of the
consumer society.

22 MAY (18 H)

Captivated by the
relative accessibility, portability and
immediacy of Sony's Video Porta

of the resulting works reflected the
burgeoring feminst movement  the
e time.

24 MAY (17 H)

JUAN NARANJO
Casanova, 136-138 B-3

In the frame of the presentation

the seies ofpostcards Sunset by
nova, currently on display
at the museum.

26 MAY (20 30K)

GREATER
CHINA HERE
AMD THERE

JUAN NARANJO
Casanova, 136-138 B-3

Tvough the presentaton o arst
Kong,

Htories, personal experionces
and global themes. By asse!
avariety of regional, temporal an
artistic perspectives, the screening
program will re-interpret the
experience of the here and now,
ook into the potentially excluded
moving images and make visible,
fragments of experlence that
disrupt time, space and continuity.

27 MAY (20 H)

he foremost annual meeting point
{orrtists,coloctors, plssiand

ourators specialising in the moving
Image, LOO P Fair reaches Its 15th e
Put together

fims and videos will offer an nsightful
panorama of contemy
production.

2003, LOOP Fair has been the
firstinits field exclusively dedicated to
the discovery, promotion and acquisition
of contemporary video art works. LOOP.
Fair strives to re-examine traditional art
fair models and methods of presentation
by taking into account both the changing

el G Rr e e R
e

Jots work and faltatos thopartolar
stanion roqured by the medium.

AGEMDA  upsony

25TH MAY

PROFESSIONALS 12-21 H
VERNISSAGE 19 H

FRIDAY

26TH MAY

PROFESSIONALS 12-21 H
VERNISSAGE 19 H

LOOP FAIR
HOTEL CATALONIA RAMBLAS
Carrer Pelai, 28 | + 34 93 316 84 00

TICKETS

15€ - YOU CAN BUY THE TICKETS ON OUR
WEBSITE www.loop-barcelona.com

a7
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WM Generalitat de Catalunya
« Y Departament de Cultura ES]:.I}E»!'I'“

_—

S T F— 20/11

04 Dora Garcia 19 Malcolm LeGrice 34 Zoulikha Bouabdellah

. PETERWEIBEL | MEDIA BURN IRENEANDION | ALENHARS
01 Steinaand 02 Marj Lucer 03 Muntadasin 04 Beryl Korot 05 Kader At 20 sigaitLandau 35 Adrian Mells
s Vool n comarsaten ncomersat VIDED LUMINA ANT FARM DONEE GRABS SANCTUM 06 Rona efam 21 Johan Bergstetm | | 38 MiohaelLinares PROFESSIONAL PUBLIC 12-9 PM

i i it wi liré o7 f 22 Niklas Goldbach 37 likh bdellah
e e . oo wmieoceansan | 22 wariamat || 38 comon surickonis VERNISSAGE 7:30 PM
ﬁ = S :

= 09 i Evron 24 ShazadDawood | | 39 Charltto Lagro
3 7 / 10 chieng-Chi Chang 25 Pilvi Takala 40 Péter Forgdcs
vl ! \ 18 Julien B 26 41 Leida Lertxund
i [ : 3 y ‘ ) 12 Karasoroo | 27 oo prapo gl/11
O5Alnch 06 CigLordin 07 Conversation / 13 Hans Op de Beeck | 28 Maxime Rossi " i :
withVinoent  converchtion  botween Jin-suic . n -

14 Margaux Bricler 29 TXuspo Poyo
15 Tao Hui 30 Paulo Nazareth

withstgheseld  and Henene - PROFESSIONAL PUBLIC 12-4 PM
GENERAL PUBLIC 4-8 PM

#e| L ofij® - EZT3]
 © SATURDAY

GENERAL PUBLIC 4-8 PM
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THE PLACE
FOR VIDED ART
LOVERS
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HOTEL CATALONIA RAMBLAS
Carrer Pelai, 28 | + 34 93 316 84 00
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STEVE SEID

ER SPEAK
TR

MBLAS
HOTEL CATALONIA RA! .
Carrer pelal, 28 |+34 09331684 0
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THE FLALCE FOR
VIDED ART LOVERS

Lol

Redisseny de Loop
Festival de video-art de Barcelona

Postals horitzontals

YERLALCE FOR

Projecte de fi de grau
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EDTRA

‘T& fm:‘f FOR
[ ART LOVERS-

il Generalitat de Catal v _ *
Departament de Cull ESTBI}"ENI_IJI

CCCB uiCh

HOTEL CATALONIA RAMBLAS
Carrer Pelai, 28 | + 34 93 316 84 00
loop-barcelona.com

OSabadell  FilmoTeca
Foundation de Catalunya.

E]I]Ij Generalitat de Catalunya W 3 badell
W)} pepartament de Culf h o 0

HOTEL CATALONIA RAMBLAS
Carrer Pelai, 28 | + 34 93 316 84 00
loop-barcelona.com

FilmoTeca

1 y S A
dd Catalunya ©Sabad
ort de Gultura . aniONICA Foundation = 03

L ane—

HOTEL CATALONIA RAMBLAS
Carrer Pelai, 28 | + 34 93 316 84 00
loop-barcelona.com

LOOP is a platform dedicated to the study
and promotion of the moving image.
Founded in 2003, since its creation it offers
a specialised audience a curated selection
of video-related contents from challenging
perspectives.

LOOP is a platform dedicated to the study
and promotion of the moving image.
Founded in 2003, since its creation it offers
a specialised audience a curated selection
of video-related contents from challenging
perspectives.

LOOP is a platform dedicated to the study
and promotion of the moving image.
Founded in 2003, since its creation it offers
a specialised audience a curated selection
of video-related contents from challenging
perspectives.

T Generalitat de Cataluny:

*
a
WlY bepartament de Cultura ESTRELLA FilmoTeca

CCCB  uiiCh

©Sabadell
Foundation

AT Generalitat de Catalunya

* o S
abade"
Mllli Departament de Cultura ESTRELLA

FilmoTeca

CCCB A

Generaltat de Catalunya

*
) Departament de Cultura ESTRELLA FilmoTeca

CCCB uiCh

©Sabadell
Foundation
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TR f Lo Lo

THE PLRLCE FOR j . THE PLBEE FOR HOTEL CATALONIA RAMBLAS

Carrer Pelai, 28 | + 34 93 316 84 00

UIBED RRT LOVERS T VICED ART LOVERS loop-barcelona.com
o -

-

LOOP is a platform dedicated
to the study and promotion of
the moving image.

Founded in 2003, since its
creation it offers a specialised
audience a curated selection
of video-related contents
from challenging perspectives.

[ il

Generalitat de Catalunya Generalitat de Catalunya * ) Generaiitat de Catalunya

s > * i ©Sabadell  FilmoTeca
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LHOLA AMIRA
LoDRING FOR GRHONG BHNOD TRHE [

According to Achille Mbembe, Africa is rewriting itself within a
global history of the arts, as a deterritorialized, restless body
in motion. It is, then, the image of a vibrant pedestrian culture
on a continent that still is a crossroad of migrancy, traffics and
conquests, what Lhola Amira puts into scene in her sepia tone
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NOVEMBER 12 HONDAY

11:30 AM - 12:.30 AM e TALK

Chip Lord in conversation
with Steve Seid

Some works of art are like
rehearsals for the future-
provisional try-outs for possibilities
glimpsed, but certainly not realized.
Other works take a different tack,
speculating on cultural trajectories
whose rising arc is observed, but
whose terminus Is never quite
calculated. Ant Farm's Media Burn
(19785) illustrates a middie road, the
future glimpsed but the magnitude
of that prognostication never
imagined.

FAIR 12:45 AM - 01:45PM e TALK
® FESTIVAL

® STUDIES A lhinch with and nresentatinn
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WORKSHOPS

RENEE
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Chip Lord in conversation
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5. CONCLUSIONS

A partir de la hipotesi inicial, s’ha dotat
d’una nova imatge visual al festival Loop
de Barcelona, Edicid 2018. La importancia
del procés de recerca resideix en el
desenvolupament d’un sistema grafic.
Aquest sistema neix de la creacid d’'una
tipografia display exclusiva pel festival.
La clau radica en el desenvolupament de
les estructures basiques de la tipografia
per aconseguir un procés d’aplicacio ric i
identitari.

La recerca de la imatge d’altres festivals

i de la mateixa imatge del festival loop
d’anteriors edicions, ha conduit a un procés
de treball racional, constructiu, geometric

i modular. Aquestes caracteristiques han
facilitat la creacid de les diferents peces
grafiques necessaries per la comunicacié
entre el festival i 'usuari.

La complexitat del projecte és la diversitat
de peces amb les quals el festival necessita
per contactar tant amb els ponents com
amb l'usuari final.

El resultat final és la constatacid de que es
pot construir un sistema modular que sigui
una alternativa a un projecte real tant pel
present com pel futur.
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