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Abstract

En los 60 afios del conflicto politico vasco son muchas
las lineas rojas que se han cruzado por ambos lados,

y muchas mas la victimas que éste ha causado. Hoy en
dia, sin embargo, una gran parte de ellas son omitidas
y rechazadas: las provenientes de los organismos

de poder.

“Lineas Franqueadas” son unas jornadas itinerantes
sobre la violencia de estado. Unas jornadas donde

el espectador, mediante una exposicion y su respectiva
aplicacion, interioriza la logica y magnitud del papel
jugado por el estado espafiol desde 1960 hasta
nuestros dias.
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presentacion

DEFINICION DEL TEMA
METODOLOGIA



definicion del tema

Contexto

Publico

El relato historico de cualquier conflicto politico del
mundo es un tema delicado a tratar, mas aun si el
conflicto sigue latente hoy en dia. Se habla de victimas,
de vulneraciones de derechos, de dolor...

pero desde un posicionamiento politico siempre.
¢Como trabajar en la reconstruccion de los hechos?.
¢ Qué relatos se han omitido desde el discurso
dominante?. Son preguntas a las que la fundacion
Euskal Memoria intenta dar respuesta mediante la
documentacion de datos y sucesos pueblo a pueblo.
En sus 10 afios de vida, ha cuantificado las victimas
producidas por el estado espafol y hoy en dia trabaja
por su reconocimiento.

En este contexto se plantean las jornadas sobre

la violencia de estado. Unas jornadas para impulsar un
debate sobre la memoria histdrica, sobre las victimas
olvidadas, y sobre el papel jugado por el estado en su
estrategia de las ultimas décadas ante el conflicto.

Objetivos

El objetivo del proyecto sera visibilizar y representar la
violencia de estado mediante una exposicion espacial.
Una exposicion efimera, ligada a unas jornadas
itinerantes realizadas en el espacio publico. Esta
exposicion seria la pieza fundamental de las jornadas,
desde el cual se construiria toda la identidad.

Al tratarse de una exposicion en el espacio publico,

el espectro social y cultural del espectador es muy
variado, ya que abarca a todos los sectores. Aun asi,

si que existe un gran salto de conocimiento entre las
generaciones que vivieron los afios mas algidos del
conflicto y las nuevas generaciones. Por lo que la
exposicion debera de profundizar en las emociones y el
dolor que un conflicto crea, para reproducirlo al publico
gue jamas lo ha vivido directamente, y hacer emocionar
al que lo recuerda.

Retos de diseno

El mayor reto del disefio reside en lograr la simbiosis
entre el espacio y la gréfica, para juntos relatar un
tema tan complejo como la violencia de estado de una
manera sencilla, y crear una identidad con potencia
que le represente.



metodologia

Analisis tipologico

Investigacion sobre la tipologia de exposicion a la que
nos enfrentamos y los recursos de los que disponemos
para comunicar.

Retrato emocional

Ejercicio interno para concretar las emociones
principales a transmitir mediante el disefio.

Gestion del contenido

Profundizacién en el tema y el contenido.
Conceptualizacion del mensaje principal a transmitir y
tratamiento de la informacion. Busqueda de referencias
gréaficas y espaciales para su futuro desarrollo.

Formalizacion de la
exposicion

Definicidn del relato espacial y visual a transmitir.
Desarrollo de las piezas graficas principales
y sus caracteristicas.

Formalizacion
de las aplicaciones

Definicion de las aplicaciones complementarias
y su desarrollo, para asi cerrar la identidad integral
de las jornadas.
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analisis tipolagico

Tipologia

Intencion

Con la intencion de detectar los factores que influyen en
una exposicion, y sus respectivos recursos para

la comunicacion, se han analizado brevemente
diferentes tipologias y sus caracteristicas. En nuestro
caso, al tratarse de una exposicion itinerante vinculada
a unas jornadas y desarrollada en el espacio publico,
debe responder a diversos objetivos:

Delimitar el espacio

El espacio publico no es mas que el vacio continuo
gue crea el espacio construido. Por lo que delimitar
el drea de las jornadas sera fundamental para
reforzar su presencia.

Crear contexto

La exposicion es la herramienta principal de

las jornadas, y consecuentemente construira

el contexto emocional en que éstas se desarrollan.

Explicar

No se trata de una intervencion espacial limitada

a su decoracion, sino que debe de ofrecer informacion
al espectador como anticipo (o independientemente)
a la materia desarrollada en las jornadas.

Al no tratarse de una exposicion de piezas concretas e
independientes en un drea preestablecida con el Unico
objetivo de ofrecer la informacion relacionada

a las mismas(como puede ser en el caso de ciertos
museos), controlar el relato que se genera en el
espectador serd fundamental en el proyecto. Para ello,
el uso y planteamiento del espacio sera imprescindible
a la hora de construir la linea y el ritmo del relato.

Por otro lado, la informacién se debera presentar de una
manera didactica. Mediante la exposicion, el espectador
deberd entender e interiorizar la violencia de estado, e
incluso poder interpretar su légica.

Para todo ello, se planteara una exposicion

de caréacter infografico, donde mediante el empleo

de diversos recursos se visualizaran todos los datos
gue nos ayudaran a comprender la magnitud, alcance
y metodologia de dicha violencia.



gestion del contenido

Punto de partida

La fundacién Euskal Memoria lleva afios trabajando por
la recuperacion de la memoria historica, recopilando
testimonios y sucesos omitidos por la mayoria

de la sociedad y publicandolos en diversos tomos
monograficos y mediante un archivo digital publico.

El punto de partida de la exposicion es el libro “No les
bastd Gernika, Euskal Herria 1960-2010", que relata en
aproximadamente mil paginas y comarca por comarca
los sucesos y victimas relacionadas con la violencia de
estado en estos ultimos 50 afios.

Tratamiento de la
informacion

La violencia como término general queda fuera

de contexto si se omite el contexto o la victima
destinataria. Y en un territorio tan limitado
geograficamente como el pais vasco, no es dificil
llegar a victimas de un bando u otro mediante
lazos sociales de corta distancia. Por lo que a la
hora de expresar dicha violencia, se ha optado por
descomponerlo en relatos individuales y particulares,
ponerles caras, nombre y apellidos. Estos sucesos,
en su totalidad, representaran la realidad integral
de la violencia de estado.

Por otro lado, en un ejercicio por sintetizar y representar
la estrategia de la violencia de estado, los sucesos se
han caracterizado segun dos magnitudes principales:
Intensidad de la violencia y su método.

Meétodo e intensidad

La procedencia de cada violencia es diversa, asi

como su método de implantacion, por lo que cada
una necesitara de una representacion visual particular.
Se han diferenciado 4 métodos:

Guerra Sucia

Violencia procedente de las
fuerzas de seguridad o grupos
parapoliciales.

Tortura

Violencia procedente de las
fuerzas de seguridad en el
régimen de la incomunicacion.

Carcel

Violencia producida por la
politica penitenciaria excepcional
para los presos vascos.

Represion
Violencia producida por la
represion juridica y/o policial.

Por otro lado, no todos los sucesos tienen la misma
intensidad de violencia y dolor, ni tampoco los objetivos
son del mismo caracter y expansion. Por lo que se han

delimitado 5 intensidades:

Asesinados

Personas asesinadas, o
desaparecidas y asesinadas,
directamente a manos de otra
persona u organismo. Los 4
métodos aparecen en esta area.

Muertes inducidas

Muertes condicionadas por
contextos de violencia impuestas.
En esta drea predominan las
muertes influenciadas por la
politica penitenciaria y momentos
de tension producidas por la
represion.

Privados de libertad

Personas encarceladas o
condenadas por ingenierias
juridicas, o maltratadas fisica o
juridicamente en carceles

Heridos

Personas que han resultado
heridas tras algun tipo de ataque
0 suceso. Los 4 métodos tienen
Su presencia.

Amenazados

Personas que han recibido
algun tipo de amenaza, directa
o indirectamente, por parte

de organismos estatales o
parapoliciales.
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Grafica ambiental para

las olimpiada de Los Angeles
Deborah Sussman

1984

Mezclando elementos arquitectonicos y la grafica
aplicada en ella, logra crear un contexto particular
mediante formas y colores. Es interesante la interaccion
de la escala entre volumenes y personas.
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La desocupacion del espacio
Jorge Oteiza
1984

El vacio como protagonista del volumen, es interesante
cémo en su filosofia éste adquiere tal relevancia, hasta
el punto en que se convierte en el elemento que define

lo sélido.
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Game Theory
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La simbiosis entre el tema a tratar y la composicion
espacial sumerge al espectador de lleno en la tematica,
escapando de una exposicion lineal.
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Exposicion Presos Politicos
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Es interesante observar como se transmite una
emocion o mensaje desde la manipulacion de la
expresion del rostro, aprovechando su potencialidad.
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exposicion
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Relato espacial

El espacio se empleara como recurso principal para
construir la direccion del relato, mediante cinco areas
circulares y concéntricas, que representaran las
diversas intensidades de la violencia.

En ellas, cada suceso se simbolizara mediante

un tétem, mientras que el espacio central constituira

el espacio de las jornadas. Mediante esta disposicion
espacial, se consigue determinar la direccion en que el
espectador realiza la trayectoria independientemente de
por donde vaya, y controlar la linea o desarrollo del relato.

La intensidad ird aumentando a medida que el usuario
vaya adentrandose al centro, ya que la densidad de los
totems ird en aumento a medida que el area se reduzca.

Con esto se lograra transmitir el concepto de la
estrategia de la violencia de estado: habra una gran
zona donde la violencia no sea tan intensa, pero sus
victimas sean muy extensas y aleatorias, por lo que
el espacio que adopte sera mayor pero no tan denso
(amenazados/ heridos), y la segunda donde las
victimas sean mas selectivas, pero con una violencia
mucho mas agresiva, con gran densidad (privados de
libertad/ muertes inducidas/ asesinatos).

d_Zona de violencia baja
pero de gran alcance

e_Zona de violencia agresiva
pero de alcance selectivo

a_Centro de la exposicion
Espacio de las jornadas
b_Totems
Mayor densidad al centro
c_Intesidades de violencia

| amenazados

I heridos

m privados de libertad
v muertes inducidas
Vv asesinados
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Relato visual

Mediante la grafica aplicada, se comunicaran

los cuatro métodos de violencia antes especificados,
con el objetivo de que el espectador sea capaz de
identificarlos a simple vista. El elemento principal seran
las caras de los individuos a los cuales pertenece el
suceso, a la misma escala todas, con el eje de la mirada
a Tm de altura. Partiendo de esta base, cada método
se expresara empleando un recurso grafico principal
diverso: imagen, color, material o tipografia.

El hilo conductor de todas sera la expresion de

la violencia, reflejada como distorsion de la imagen,

de la expresion del individuo. Dependiendo del método,
variara el concepto, y con ello la emocién a transmitir.

Forma

La forma de los totems cambiard segun el método
representado. Para ello, se ha optado por formas
geomeétricas basicas, de facil construccion,

gue ayuden a su identificacién. Sus dimensiones

no variardn demasiado, cogiendo como referencia

una circunferencia de 60cm de didmetro, para que

no ocupen demasiado pero tengan una minima
consistencia si la comparamos con el cuerpo humano.

Altura

La altura estara condicionada por la década en que
ocurrié el suceso. Asi, de una sola mirada, el espectador
podrad interpretar y cuantificar en qué décadas se dieron
los métodos y en qué intensidad. Partiendo de una
altura base de 160 centimetros (para la década de los
sesenta), por cada diez afios los totems aumentaran
10cm, hasta los 210cm. Estas medidas permitiran

por un lado posicionar las fotos a una gran escala y

por otro facilitar la rapida lectura de cuando sucedid,

ya que se situan a la altura de los 0jos humanos y en
consecuencia, la diferencia de la altura es mas perceptible.
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exposicion

Forma
70cm

Método

TORTURA

Recurso grafico

Imagen

Descripcion del método

La tortura se ha ejecutado desde el franquismo
de forma sistematica para la obtencion de
informacién. Para ello, se utilizan métodos
que no dejen signos de violencia y destruyan
psicoldgicamente al individuo.

Conceptos clave

manipulacion - alteracion -destruccion
focalizada

Tratamiento

Imagen base en mapa de bits alterado
mediante la manipulacién de fragmentos.
Material

Marcos de aluminio con tela tensada
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exposicion

Forma
70cm

Método

GUERRA SUCIA

Recurso grafico

Color

Descripcion del método

La guerra sucia se di6 sobre todo en las
décadas de los 70y los 80, épocas mas
tensas y violentas del conflicto. El estado

y las fuerzas de seguridad dieron comienzo
a una nueva estrategia, el terrorismo de estado
y la violencia parapolicial.

Conceptos clave

punto algido - explosién

Tratamiento

Imagen base en mapa de bits alterado
mediante el desplazamiento entre

el canal rojo y amarillo.

Material

Marcos de aluminio con tela tensada
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Imagen representada mediante la tipografia,

donde la expresion del individuo esta formado
por caracteres superpuestos.

Material

Porexpan de alta densidad
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exposicion

Pavimento

Color

En los limites de cada area, una banda marcara la
intensidad de la violencia.Esto se efectuard mediante
un vinilo de corte impreso, que representara una cinta
policial, donde se podra leer el area en que te adentras.

Por otro lado, el centro de la exposicion estara
cubierto con una moqueta donde se situaran las sillas
de las jornadas; blogues situados aleatoriamente
direccionadas al punto central.

Mediante el color se busca aumentar la tension

y el caracter infografico de la exposicién. Por lo que
se ha optado por colores planos de alta intensidad,
creando composiciones cromaticas simples.

Se han diferenciado dos niveles en el sistema gréfico: el
principal, representado por la grafica aplicada en

el pavimento, transmitira la tension y el peligro y
permitira un gran contraste con el negro y el blanco;

el secundario, formado por los totems, adquirira un
tono mas neutro, predominado por el blanco y el negro
y tensionado mediante el amarillo y el acero.

C=0M=80Y=95K=0
R=255 G=60 B=0
#ff3c00

C=0 M=0Y=0 K=0
R=255 G=255 B=255
#fffff

C=0 M=0 Y=100 K=0
R=255 G=237 B=0
#ffed00

20



exposicion

1991

MIKEL
IRIBARREN
PINILLOS

Caracter Cil i Lugar del suceso
Civil Bote de humo Policia Nacional Irufiea

En la noche del 14 al 15 de diciembre de 1991
se produjeron graves incidentes de varias horas
de duracion en el Casco Viejo de Irufiea. En la
plaza del Rincon de la Aduana y hacia las dos
de la madrugada Mikel Iribarren Pinillos

de dieciocho afios de edad, fue gravemente
herido por el disparo a corta distancia de un
bote de humo por parte de la Policia Nacional.

Cuando llegaron los sanitarios se encontraba

en coma y se procedio al traslado al Hospital

de Navarra. El joven tenia hundida la parte
derecha del craneo, sufria quemaduras en la
mitad de la cara, traumatismo en un 0jo, asi como
paraplejia en la mitad izquierda de su cuerpo.

Por ello estuvo casi un mes en coma y tuvo
importantes secuelas, precisando 459 dias

para su recuperacion pasando repetidamente

por el quirofano para reconstruir la fisonomia.

Tipografia

Mediante la tipografia, también se ha buscado reforzar
el cardcter técnico/infogréafico de la exposicion. Por lo
gue se ha optado por una tipografia de palo seco, que
sea capaz de transmitir un caracter técnico pero a la
vez también pueda adquirir fuerza y transmitir tensién
mediante el aumento del peso y el cierre del track.

En la tipografia aplicada en los totems, la informacion
se divide en tres niveles.

Nivel | Nivel Il

Nombre y apellidos del individuo Relato del suceso

y la fecha del suceso. Cuerpo: 30pt

Cuerpo: 100pt Legibilidad: desde 2m

Legibilidad: desde 6m

Nivel llI

Ficha técnica del suceso
Cuerpo: 15pt
Legibilidad: desde Tm

Roboto Black

abcdefghijkimniiopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

?é()l J l']

Roboto Light

abcdefghijkimnfiopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

2:0./H
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exposicion

Planta

La planta en total adquiere un diametro de 45m, el
minimo para poder desarrollarse con margen pero el
maximo para poder entrar en las principales plazas de
las capitales vascas.

Su entrada se podra hacer por cualquier trayectoria, la
exibicion en siinvitara a hacerlo, pero se ha proyectado
un espacio de emergencia para poder salir y entrar sin
ningun obstaculo intermedio.

El espacio central ocupara un area circular de 12m de

didmetro, con un aforo calculado aproximadamente de
unas 130 personas.

22



exposicion

ljlh

Resultados

Respecto a la maquetacion, se ha seleccionado

una pequefia drea y se han desarrollado las cuatro
tipologias. Para las simulaciénes 3D de la exposicion,
se han utilizado estas maquetaciones de manera
simbolica, representando las densidades de area

y no tanto la informacion contenida.

23
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exposicion

M| ML

1 L n
\|n|i\ | ™ ‘i:f;iig.}i;:!, |
¥y - y 4 ” k.




o

exposicion

Area: amenazados
En esta simulacion se puede observar

cémo la densidad es muy baja en o - : L ] ' 4 [
el perimetro de la exposicion, y va - 2 . |
aumentando mientras uno se adentra. - -4 . f | - 4 ¥
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exposicion

Area: privados de libertad.

Aqui empieza el drea mas violenta,
donde el publico debera sortear los totems.




exposicion

Area: espacio central

Espacio de las jornadas, estara cargado de
emociones después de que el espectador
haya cruzado toda la exposicion.




comunicacion

Naming

El nombre de las jornadas se ha basado en los limites
violentos cruzados en el conflicto. Reforzando asi la
idea de franquear las diversas areas de la exposicion
hasta adentrarse al centro.

Posters

En los posters la linea franqueada se representara
mediante el tratamiento de las imagenes segun el
método. Creando asi una serie de 4 posters, una por
cada método de violencia.

LINEAS LINEAS LINEAS
FRAN- -FRAN-— FRAN.

Qe QUE-
ADAS EDAS

29
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app

prototipo interactivo

https://invis.io/JNNQCLDTY7G#/316557628_0_Info

Aparte de la exposicion fisica y de los posters, se ha
disefiado una app donde se podra visitar la exposicion
virtualmente y obtener informacion multimedia.

Para ello, conscientes de que se deberia hacer un
estudio centrado en el usuario, se ha realizado una
aproximacion superficial para marcar la navegacion
e interaccion de la app, analizando los perfiles de
usuarios y sus respectivas necesidades

Perfil de usuarios

Perfil 1: Usuario fuera de la exposicion que entra a la
aplicacion para explorar e informarse sobre el contenido

Perfil 2: Usuario dentro de la exposicion que mientras lo
visita fisicamente le interesa profundizar mas.

Perfil 3: Usuario dentro de la exposicién que emplea la

aplicacion como mapa para encontrar la localizacion
de alguna victima en concreto .

Interacciones principales

Consola principal donde observar y filtrar los datos de
manera infografica

Localizador (GPS) para mostrar tu posicion exacta en
la exposicion y poder filtrar contenido

Buscador de victimas, para poder filtrar directamente a
un solo caso

Fichas detalladas con mas informacion sobre los
casos, material multimedia no disponible en la
exposicion.

Color y composicion

Como en la exposicion fisica, los colores se dividiran en
dos categorias. En la consola principal predominara el
color naranja, contrastado con el blanco para facilitar
una rapida interpretacion de los datos. Las fichas de
los relatos, sin embargo, tendran un caracter mas
neutro para una lectura tranquila.

Para la estructura de la composicion, como en los
elementos impresos, se emplearan los filetes para
estructurar el espacio y la diversa informacion.

Seccion superior

Alteraciones del esquema

(busqueda de alguna victima en concreto
y localizacion GPS, seccion fija)

Seccion intermedia:
Esquema general de los datos.
(interaccién mediante el zoom)

Seccion inferior

Filtros (método de violencia y fecha.
del suceso, secciones desplegables)

30


https://invis.io/JNNQCLDTY7G#/316557628_0_Info

conclusion
bibliografia



Conclusion

Si de estos meses de trabajo tuviera que destacar
dos momentos o fases imprescindibles para el éxito
a la hora de cumplir los objetivos del proyecto, esos
serian la interpretacion y gestion del contenido por
un lado, y la busqueda sobre qué emociones y como
transmitirlos por otro.

En el primer caso, porque se trata de un trabajo

de conceptualizacion enorme, donde he tenido

gue mantener una tension constante en sintetizar

la informacion y el mensaje a transmitir. Pero esta fase
ha sido la pieza fundamental a la hora de proyectar un
sistema espacial sencillo para un tema tan complejo
como la violencia de estado.

Por otro lado, trabajar sobre la emocién como
herramienta principal a la hora de comunicar ayuda
a potenciar el proyecto, aun mas tratandose de una
infografia espacial, ya que el mensaje transmitido es
mucho mas consistente y no se diluye entre datos.

Y por ultimo, destacar la importancia del conocimiento
sobre el tema a tratar y su profundizacion. Ya que
considero que mi cercania a la realidad del conflicto
vasco ha ayudado a obtener buenos resultados en

las dos fases antes comentadas, en las que considero
gue reside el cumplimiento de los objetivos.
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